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· 行业资讯 ·

7 月 26 日至 29 日，由国家新闻出版署和上海市

人民政府共同指导的第 21 届中国国际数码互动娱乐展

览会在上海举办。本届展会吸引了全球 31 个国家和地

区的 600 多家知名企业参展，展示了全球科技创新、

数字内容、电子竞技等多个领域的最新成果，展现出

我国数字内容产业发展的新特点、新趋势。

记者在展会上了解到，人工智能、大语言模型、

生成式人工智能数字人、云技术及应用类产品等，

在数字内容产业中发挥着越来越重要的作用。关于

科技创新激活数字内容产业潜能的话题，成为展会

上的热点。

中国音像与数字出版协会理事长孙寿山表示，全

行业应更加有效地运用科技力量，突破自身边界，深

化融合发展，拓展产业链条，不断实现技术应用创新、

产品形态创新、市场模式创新，全面赋能产业发展。

“今年上半年，上海举办各类电竞比赛、游戏音

乐会、嘉年华、展会等活动共 1902 场，线下参与人数

超 273.6 万人次，有力推动了线下消费、繁荣了区域

经济。”上海市委宣传部副部长王亚元介绍。

“人工智能推动产业提质增效，有望打破数字内

容生产的‘不可能三角’，即成本、质量、效率很难

同时满足的问题。”网易公司副总裁庞大智说，通常

一个几百人的创作团队，花费几个月时间制作的内容，

用户可能两周就使用完了。但利用人工智能技术，可

以与用户形成互动，缓解数字内容输出难题，如数字

产品《蛋仔派对》已经通过生成式人工智能，吸引超

过 5300 万用户参与内容共创。

“科技创新将从根本上推动数字内容产业变革，

重塑行业格局。”世纪华通总裁谢斐表示，企业多年

前就开始涉足元宇宙、人工智能等前沿科技领域，致

力于通过跨学科的合作和交流，激发产业活力，赋能

传统行业。

“前沿科技与数字内容产业的深度融合，有助于

上下游企业协同发展，推动技术革新，构建创新生态。”

游族网络首席执行官陈芳说，今年以来，企业参与、

发起了“自主智能无人系统大模型计划”等，着力打

造人工智能应用场景的建设主体。

数实融合不断催生多元新业态，“数字内容 +”

正在拓宽产业边界，相关成果已经在科普教育创新、

文化遗产保护、辅助医学治疗等方面被广泛应用。

同济大学与游族网络联合发起“生成式人工智能

产教融合创新平台”，催生产业经济新发力点；世纪

华通研发的“数字疗法”产品《AI 星河》，利用智能

语言模型技术和休闲游戏化的玩法与场景，为孤独症

患者早期社交干预提供训练方案；三七互娱推出《小

神农寻百草》《星星生活乐园》《我的非遗宝藏——

醒狮之旅》《集结！拯救野生动物》等功能产品，旨

在帮助孤独症患者辅助训练、传承非物质文化遗产；

网易利用人工智能图像识别与语音技术，为视障人士

铺设出一条探索数字内容世界的“盲道”；巨人网络

推出基于开源模型自主训练的人工智能生成大模型，

成为数字内容产业首批实现该成果的企业之一。

本届展会由中国音像与数字出版协会和上海汉威

信恒展览有限公司主办。依托展会，上海打造商旅文

体展融合消费场景，举办了百余项活动，涉及展览、

演出、旅游、消费、沉浸式体验等。
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